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Ⅰ. 재정수반요인

연번 조·항(조제목) 주요내용 비고

1

안 제9조제1항

(콘텐츠제작의 

활성화)

정부의 콘텐츠제작 활성화를 위한 시책 마련 대상에 “새

로운 기술을 활용한 콘텐츠”를 포함함
의무규정

Ⅱ. 미첨부 근거 규정 및 상세 사유

1. 근거 규정

연번 조·항(조제목) 미첨부 근거 규정

1

안 제9조제1항

(콘텐츠제작의 

활성화)

제3호: 의안의 내용이 선언적·권고적인 형식으로 규정되는 등 기술적

으로 추계가 어려운 경우

2. 상세 사유

❑ 신기술 활용 콘텐츠제작 활성화(안 제9조제1항)

◦ 현재 문화체육관광부는 메타버스 콘텐츠 제작 지원, 신기술 융합콘텐츠 향

유 인프라 조성, 인공지능 콘텐츠 제작 지원, 실감콘텐츠 핵심기술 개발, 

글로벌 가상공연 핵심기술 개발 등 신기술 활용 콘텐츠제작 활성화와 관련

한 각종 사업을 실시하고 있음
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[표]  신기술 활용 콘텐츠제작 활성화 관련 예산 현황(2024년)

자료: 문화체육관광부

◦ 개정안에 따라 정부가 신기술을 활용한 콘텐츠제작의 활성화를 위하여 기

존사업을 확대하거나 신규사업을 추진하는 경우 추가재정소요가 발생할 수 

있음

◦ 다만, 개정안은 선언적·권고적인 형식으로 규정되어 있어 향후 정부가 확

대하거나 신규로 추진할 신기술 활용 콘텐츠제작 활성화 사업의 내용·범위 

및 지원 규모 등에 관한 정보를 현 시점에서 파악하는 데 한계가 있으므

로 추가재정소요를 합리적으로 추계하기 곤란함

Ⅲ. 부대의견

❑ 없음

사업명 사업내용 예산(백만원)

메타버스 콘텐츠 제작 지원
예술 메타버스 확장 지원

장르 기반 메타버스 콘텐츠제작 지원 등
2,695

신기술 융합콘텐츠 향유 

인프라 조성

공공향유형 신기술 융합콘텐츠 제작 지원

신기술 융합콘텐츠 기업지원 인프라 운영 등
19,000

인공지능 콘텐츠 제작 지원
인공지능 디지털 휴먼 제작 지원

인공지능 융합 이종산업 콘텐츠 연계 제작 지원 등
9,200

실감콘텐츠 핵심기술 개발
융합형콘텐츠 핵심기술 개발

메타버스 XR 핵심기술 개발 등 
44,577

글로벌 가상공연 

핵심기술 개발 

대규모 가상공연 생성 및 체험 기술개발

공연무대 재현 및 향유 기술개발 등
1,740
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Ⅳ. 작성자

❑ 성명

국회예산정책처 분석관 과장

사회비용추계과 우병혁 이진우

❑ 대표연락처

성명 전화번호 이메일 주소

우병혁 02-6788-3739 wbhcd@assembly.go.kr


