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콘텐츠산업 진흥법 일부개정법률안

(민형배의원 대표발의)

제안이유 및 주요내용

전통문화 계승과 K-콘텐츠 산업의 지속발전을 위해 ‘전통융합콘텐

츠’의 정의 및 지원 근거를 법률에 명시하고자 합니다.

최근 케이팝, 웹툰, 애니메이션, 드라마 등 현대 콘텐츠에 설화, 전

통놀이, 한복 등 전통문화를 결합한 융합 콘텐츠가 세계적으로 주목받

고 있습니다. 이와 같은 창작 흐름을 제도적으로 뒷받침할 필요가 커

지고 있습니다. 현행 콘텐츠산업 진흥 정책은 전통문화와 융합 창작물

에 대한 별도의 정의나 지원 체계가 마련되어 있지 않습니다.

이에 ‘전통융합콘텐츠’의 정의를 신설하고, 해당 콘텐츠의 제작, 유

통, 해외진출 등을 촉진하기 위한 정부의 지원 근거를 법률에 명시하

고자 합니다. 전통문화의 현대적 계승과 K-콘텐츠 산업의 지속가능한

발전을 함께 실현하는 것이 목적입니다(안 제2조제1항제2호 및 제12조

의2 신설).
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법률 제 호

콘텐츠산업 진흥법 일부개정법률안

콘텐츠산업 진흥법 일부를 다음과 같이 개정한다.

제2조제1항제2호부터 제7호까지를 각각 제3호부터 제8호까지로 하고,

같은 항에 제2호를 다음과 같이 신설한다.

2. “전통융합콘텐츠”란 설화ㆍ전통놀이ㆍ한복 등의 전통문화적 요소

를 창작의 기반으로 활용하여 제작된 콘텐츠를 말한다.

제2장에 제12조의2를 다음과 같이 신설한다.

제12조의2(전통융합콘텐츠 활성화 지원) 정부는 전통융합콘텐츠의 창

작, 제작, 유통, 해외진출 등을 촉진하기 위하여 필요한 지원 시책을

수립ㆍ시행할 수 있다.

부 칙

이 법은 공포한 날부터 시행한다.
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신ㆍ구조문대비표

현 행 개 정 안

제2조(정의) ① 이 법에서 사용하

는 용어의 뜻은 다음과 같다.

제2조(정의) ① ----------------

--------------------------.

1. (생 략) 1. (현행과 같음)

<신 설> 2. “전통융합콘텐츠”란 설화ㆍ

전통놀이ㆍ한복 등의 전통문

화적 요소를 창작의 기반으로

활용하여 제작된 콘텐츠를 말

한다.

2. ∼ 7. (생 략) 3. ∼ 8. (현행 제2호부터 제7

호까지와 같음)

② (생 략) ② (현행과 같음)

<신 설> 제12조의2(전통융합콘텐츠 활성

화 지원) 정부는 전통융합콘텐

츠의 창작, 제작, 유통, 해외진

출 등을 촉진하기 위하여 필요

한 지원 시책을 수립ㆍ시행할

수 있다.


